PROGRAMIRANJA

lvana Ruzi¢,
l. osnovna Skola Cakovee
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Zivimo u svijetu u kojem tehnologija
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Naéin na koji radimo, komuniciramo, = - | e

kupujemo i razwmisljamo drasticno se i Logies |
prowijenio. |

Kako bismo se nosili s brzim
promjenawma i shvatili svijet oko sebe,
moramo ne samo razvijati svoje
razuwijevanje nacina funkcioniranja
tehnologije, nego i razvijati vjestine i
sposobnosti koje ¢e nam pomodi da se
prilagodimo zivotu u novowm vremenu.




Uéenje programiranja pomaze nam v shvacanju kako stvari funkecioniraiju,
istrazivanju ideja i kreiranju za rad i zabavu.

Stovise, pomaze nam osloboditi kreativnost i suradivati s divnim ljudima
iz bliskog okruzenja, ali i iz cijeloga svijeta.
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Osnovne vje$tine programiranja bit ce
potrebne i za mnoga zanimanja u
buducnosti.

90 Z zanimanja v danasnje vrijeme

zahtijeva odredeno znanje u podrucju
IKT-a.

Strucnjaci u podrucju IKT-a kljucni su
stup suvremene radne snage v Svim
sektorima europskog gospodarstva.
Potraznja je sve veéa s godiSnjim
rastom od 3 %,

Predvida se nedostatk od cak 829 000
strucnjaka v podrucju 1KT-a do 2020.




European

Commission
I

Europska kowisija kao dio svoje strategije za jedinstveno digitalno frziste,
podrzava Europski tjedan programiranja i druge neovisne inicijative kojima
je cilj poticati digitalne vje$tine, ukljucujuci programiranje, v razlicitim
ciljnim skupinama.

Kowtisija ce takoder digitalne vjestine i znanja uvkljuciti v buduée inicijative
usmjerene na stjecanje vjestina i osposobljavanje te ¢e razvijati strategiju
za digitalne vjestine.


http://ec.europa.eu/priorities/digital-single-market/

Jigitalne vjeStine neophodne su za pravo jedinstveno digitalno trziste i
pomazu nam razuwjeti kako je izgraden nas sve povezaniji svijet.

Programiranije se ne odnosi samo na pisanje racunalnih programa, veé i na
pobolj$anje rjeSavanja problema, komunikaciju, suradnju i kreativnost koji
su potrebni za danasnja i buduca zanimanja.”

- Andrus Ansip

potpredsjednik EK zaduZen za jedinstveno digitalno trziste



“Covijek je od najdavnijih vremena upotrebljavao kamen, Zeljezo, papir
i olovku kako bi napravio wmnoge stvari koje su nam prowijenile
Zivote.

Sada Zivimo u drugacijem vrewmenu u kojem na$ svijet oblikuje
programski jezik.

Razlicita vremena zahtijevaju razlicita
zanimanja i vjestine. Nauc¢imo prograwmirati

kako bismo oblikovali buducnost!”

- Alessandro Bogliolo,



Mi moZewmo uciniti puno vise od koriStenja, dijeljenja i .lajkanja’.

Mi mozewmo ostvariti nase .ude” ideje i izgraditi stvari koje ¢e donijefi
radost drugima.
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',' Nikada nije bilo lak$e napraviti vilastitu
t aplikaciju, izgraditi vlastiti robota ili
izmisliti letece automobile, zasto ne?

To nije lagan put ali to je putovanje puno
t  kreativnih izazova, zajednica koja
pruza podrsku i mnogo zabave.

Jeste li spremni prihvatitiizazov i
postati stvaratelj?



Bringing ideas to life
o S ' :

Europski tjedan programiranja



Zajedno swmo jaci!

cilj: zelimo povezati pojedince, grupe,
ustanove, organizacije i tvrtke, koji su v
mogucnosti pomodi ljudima doZivijeti
radost programiranja.

Uz vasu pomoc, mozewmo pokrenuti veliku
lavinu koja ée se vidjeti izvan nasih
uobicajenih krugova.

Pozar toliko velik da ne moze biti
ignoriran od strane medija, bez obzira
na najnovije celebrity traceve.

Znawmo koliko je zabavno graditi stvari,
a wmi smo spremni dijeliti nasv strast.




"Coders are the new rock stars:
this is a new life skill opening
up a world of opportunity.”

- VP Neelie Kroes
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ALATI, TURORNALI, PRIMJERI
POBRE PRAKSE,...




TYNKZR

Learn programming the fun way
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https://www.allcancode.com/web
https://www.tynker.com
https://scratch.mit.edu



http://www.yoyogames.com/studio
https://coderdojo.com
http://www.kodugamelab.com



https://code.org
https://studio.code.org/hoc/1
https://www.kodable.com

# Download on the

S App Store
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https://www.robomindacademy.com/go/robomind/home



https://www.youtube.com/watch?v=43tctP24Xmo
http://www.apple.com
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TipséTricks



ABL Eiffel

JavaScrlptDelphI ABAP .

agk Ada

5' Objectlve C |
.Java + + -
‘riarbourChpper C Clarlon Gaggla;:o p

“Action Script C#RUby
PHPS Perl Clipper

JAX

Koristite djecu, a
Python za stariju.



Prikazite izvorni kod za stvarne programe.
Newojte samo govoriti o konceptima.
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Pokazite emocije!
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Preskocite racunalne znanosti.
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Maknite viastite ruke s misa i
tipkovnice.
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Ucenje na greskam



Osigurajte svakow uceniku njegov
racuhalo.
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Neka ucenici budu strucnjacil



Pitajte tri ucenika prije mene.



Budn‘e korak lspred ucemka



[ranje u parv.

Program



Ustrajte na kljuchim rijecima.



Programiranije je zabavno. Kreativno.
Uvijek je zabavno graditi, stvarati.
Njime se bavi mnogo poznatih ljudi i odlikuje se snaznom zajednicowm.
Jeste li vec pomogli ljudima oko sebe da upoznaju ljepotu programskog koda?

Jeste li spremni prihvatitiizazov?

Da, znam taj osjecaj.
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